Um ein Spielzeug herzustellen, benétigen Sie:

- Originalgarn in der Beschreibung ist Yarn Art Dolce Baby, 50 g 85 m und Wolans Bunny Sweater 100 g



160 m

Sie konnen jedes Pliisch- oder Pliischmaterial verwenden Veloursgarn mit dhnlicher Laufldnge Oder Garn
ca. 100 g 120 m (Dolce, Himalaya). Delphinbaby usw.)

- Haken, den ich verwendet habe 3 Sie kénnen verwenden je nach Strickdichte unterschiedlich.

- Schere

- Fillstoff

- eine Nadel mit groRem Ohr zum Annédhen von Details - Augen auf einer sicheren Halterung
(empfohlen). Augengrofle 8-10 mm oder solche, die fiir Sie gréfer sind , Kann mit schwarzem Faden
bestickt werden Die Hohe des Spielzeugs betrdgt ca. 14-15 cm

th

Wir beginnen mit den Armen, da wir sie spéter einweben werden.
Arme
6 fM in den Maschenring

Wir hikeln 5 Reihen mit je 6 festen Maschen.
Dann falten wir den Griff in der Mitte und hédkeln 3 feste Maschen (durch beide Teile der Arme).



Beine

1. Runde: 6 fM in den Maschenring

2. Runde: (1 feste Masche, Zunahme)*3 (9)

3-6. Runde: 9 feste Maschen

Fiir das erste Beinteil schneiden wir den Faden ab.

Fiir das zweite nicht.

Wir setzen die Arbeit fort: 3 Luftmaschen, 9 feste Maschen entlang des ersten Beins, 3 feste Maschen in
die Luftmaschenkette, 9 feste Maschen entlang des zweiten Beins, 3 feste Maschen in die
Luftmaschenkette (24)

Hier beginnt eine neue Reihe."



Wir setzen das Hédkeln des Korpers fort:

7-10. Runde — 4 Runden mit je 24 festen Maschen

11. Runde — (2 feste Maschen, Abnahme) * 6 (18)

12-13. Runde — 18 feste Maschen

14. Runde — (1 feste Masche, Abnahme) * 6 (12)

15. Runde - In dieser Runde stricken wir die Griffe ein. Wir legen den Arm an die Seite und hikeln
zusammen mit dem Korperteil 3 feste Maschen, zwischen den Armen 3-4 feste Maschen.

Vorher stellen Sie sicher, dass der Korper gefiillt ist!



16. Runde — 12 feste Maschen

Ab der ndchsten Runde beginnen wir mit dem Ausarbeiten des Kopfes:

17. Runde — 12 Zunahmen (24)

18. Runde — (3 feste Maschen, Zunahme)*6 (30)

19-21. Runde — 3 Runden mit je 30 festen Maschen

22. Runde — (3 feste Maschen, Abnahme)*6 (24)

23-24. Runde — 24 feste Maschen

Setzen Sie die Augen etwa zwischen der 20. und 22. Runde ein.

Aber achten Sie darauf, es an Ihr Spielzeug anzupassen: Machen Sie kleine Vertiefungen mit den Fingern
fiir die Augen und sehen Sie, an welcher Stelle es am besten ist, die Augen einzusetzen.



25. Runde — (2 feste Maschen, Abnahme)*6 (18)

26. Runde — 18 feste Maschen. Fiillen Sie mit Fiillmaterial.

27. Runde — (1 feste Masche, Abnahme)*6 (12). Zu diesem Zeitpunkt lasse ich eine Offnung und schlieRe
sie nicht, bis ich die Kopfverzierung vollstdndig gemacht habe.

28. Runde — 6 Abnahmen.



Schwanz

1. Runde: 6 fM in den Maschenring

2. Runde — (1 feste Masche, Zunahme)*3 (9)

3. Runde — 9 feste Maschen

4. Runde — (2 feste Maschen, Zunahme)*3 (12)
5. Runde — 12 feste Maschen

6. Runde — (3 feste Maschen, Zunahme)*3 (15)
7. Runde — 15 feste Maschen



8. Runde — (4 feste Maschen, Zunahme)*3 (18)
9. Runde — 18 feste Maschen
Fiillen Sie mit Fiilllmaterial und ndhen Sie es an.

Kamm

Wir befestigen den Faden in der benétigten Farbe (beginnen am Anfang des Schwanzes) und hékeln: 1
Luftmasche, (3 unvollstdndige Stdbchen, alle Schlaufen auf der Hakelnadel abarbeiten, 1 Luftmasche, 1
feste Masche in die ndachste Masche, 1 Kettmasche in die ndchste) — diese Kombination wiederholen bis
zur Mitte des Kopfes.









