Charmander hdkeln kostenlose Anleitung



Kopf
Verwende Orange.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (18)

Runde 4) [2 M, Zunahme] wiederhole 6 Mal (24)

Runde 5) [3 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (30)

Runde 6) [4 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (36)

Runde 7) [5 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (42)

Runde 8) [6 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (48)

Runde 9) [7 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (54)

Runde 10) — Runde 16) fM in jede Masche (54)

Runde 17) Nur in die vorderen Schlaufen: {3 fM, 6 Zunahmen, 3 fM}, 42 fM (60)
Runde 18) [2 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal, 42 M (66)

Runde 19) fM in jede Masche (66)

Runde 20) fM in jede Masche (66)

Runde 21) fM in jede Masche (66)

Runde 22) [2 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal, 42 fM (60)

Runde 23) [4 fM, Abnahme] wiederhole 3 Mal, [5 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (51)
Runde 24) [3 fM, Abnahme] wiederhole 3 Mal, [4 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (42)
Runde 25) [2 fM, Abnahme] wiederhole 3 Mal, [3 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (33)
Runde 26) [1 fM, Abnahme] wiederhole 3 Mal, [2 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (24)
Runde 27) 7 fM, Kettmasche, Faden abschneiden.

Beende mit einer Kettmasche. Lass einen langen Faden zum Verndhen iibrig. Nicht verschliefen. Stopfe
den Kopf.

**Hinweis: Beim Stopfen des Kopfes achte darauf, der Nase reichlich Fiillung zu geben, um
Faltenbildung zu verhindern.

Korper
Farbe Orange nutzen

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (18)
Runde 4) [2 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (24)
Runde 5) [3 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (30)
Runde 6) [4 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (36)
Runde 7) [5 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (42)
Runde 8) - Runde 12) fM in jede Masche (42)
Runde 13) [5 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (36)
Runde 14) fM in jede Masche (36)

Runde 15) fM in jede Masche (36)

Runde 16) fM in jede Masche (36)

Runde 17) [4 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (30)
Runde 18) fM in jede Masche (30)

Runde 19) fM in jede Masche (30)

Runde 20) fM in jede Masche (30)

Runde 21) [3 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (24)
Runde 22) fM in jede Masche (24)

Runde 23) fM in jede Masche (24)

Beende mit einer Kettmasche. Lass einen langen Faden zum Verndhen iibrig. Stopfe den Koérper und lass



den Korper offen.
Hiiften
Verwende Orange. Mache zwei.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (18)
Runde 4) [2 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (24)
Runde 5) [3 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (30)
Runde 6) fM in jede Masche (30)

Runde 7) 6 Mal abnehmen, 18 fM (24)

Runde 8) fM in jede Masche (24)

Runde 9) fM in jede Masche (24)

Beende mit einer Kettmasche. Stopfe.

**Hinweis: Die Seite des Hiiftstiicks mit den 6 aufeinanderfolgenden Abnahmen in Runde 7 sollte beim
Zusammenbau die Vorderseite des Korpers zeigen.

Fufl
Verwende Orange. Mache zwei.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (18)
Runde 4) [2 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (24)
Runde 5) [3 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (30)
Runde 6) 12 Abnahmen, 6 fM (18)

Runde 7) 6 Abnahmen, 6 fM (12)

Runde 8) 12 M (12)

Runde 9) 12 fM (12)

Beende mit einer Kettmasche. Stopfe den Fult.
Fuflpolster
Verwende Hellgelb. Mache zwei.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)
Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Beende mit einer Kettmasche.
Zehennagel

Verwende Weill. Mache sechs.
Runde 1) 3 fM in Magischen Ring (3)
Runde 2) 2 fM, Zunahme (4)

Runde 3) 3 fM, Zunahme (5)

Beende mit einer Kettmasche. Lass einen langen Faden zum Vernéhen iibrig.



Arme
Verwende Orange. Mache zwei.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)
Runde 3) fM in jede Masche (12)

Runde 4) — Runde 12) fM in jede Masche (12)

Stopfe den Arm. Um zu schlieBen, falte die Offnung in der Mitte und hékle iiber die Offnung. Du solltest
6 Maschen haben.

Schwanz

Verwende Orange.



Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) fM in jede Masche (6)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 3 Mal (9)
Runde 4) fM in jede Masche (9)

Runde 5) fM in jede Masche (9)

Runde 6) [2 M, Zunahme] wiederhole 3 Mal (12)
Runde 7) fM in jede Masche (12)

Runde 8) [3 fM, Zunahme] wiederhole 3 Mal (15)
Runde 9) 5 hStb, 10 fM (15)

Runde 10) 5 hStb, 10 fM (15)

Runde 11) 4 hStb, 2 hStb in nachster Masche, [4 fM, Zunahme] wiederhole 2 Mal (18)
Runde 12) 6 hStb, 12 fM (18)

Runde 13) - Runde 16) 6 hStb, 12 fM (18)

Runde 17) [5 fM, Zunahme] wiederhole 3 Mal (21)
Runde 18) fM in jede Masche (21)

Runde 19) 8 fM, Kettmasche (21)

Wende nun deine Arbeit und beginne in Reihen zu arbeiten..

Runde 20) Kettmasche in die 2. Masche ab der Nadel, 7 M, Kettmasche (9)
Beende. Lasse den Schwanz offen und stopfe ihn.

Bauch

Verwende Hellgelb. Fiir dieses Stiick hdkle in REIHEN, nicht in Runden.
Schlage 4 Maschen an.

Reihe 1) fM in jede Masche (3)

Reihe 2) fM, Zunahme, fM (4)

Reihe 3) fM, Zunahme, Zunahme, fM (6)
Reihe 4) Zunahme, 4 fM, Zunahme (8)

Reihe 5) fM in jede Masche (8)

Reihe 6) Zunahme, 6 fM, Zunahme (10)
Reihe 7) — 13) fM in jede Masche (10)

Reihe 14) Abnahme, 6 fM, Abnahme (8)
Reihe 15) fM in jede Masche (8)

Reihe 16) Abnahme, 4 fM, Abnahme (6)
Reihe 17) — Runde 26) fM in jede Masche (6)
Reihe 27) fM, fM, Abnahme, fM, fM (5)
Reihe 28) — Runde 35) fM in jede Masche (5)
Reihe 36) fM, fM, Abnahme, fM (4)

Reihe 37) - 39) fM in jede Masche (4)

Reihe 40) fM, Abnahme, fM (3)

Reihe 41) fM in jede Masche (3)

Reihe 42) fM in jede Masche (3)

Reihe 43) fM, Abnahme (2)

Reihe 44) M, M (2)

Hékle um das gesamte Stiick herum feste Maschen als Rand. Beende mit einer Kettmasche. Lasse einen
langen Faden zum Vernéhen {ibrig.



Optionale Pokeball

Um den Pokeball herzustellen, benétigst du Garn in Rot, Schwarz und Weils.
Beginne mit Rot.

Runde 1) 6 fM in Magischen Ring (6)

Runde 2) Zunahme in jede Masche (12)

Runde 3) [1 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (18)

Runde 4) [2 fM, Zunahme] wiederhole 6 Mal (24)

Runde 5) fM in jede Masche (24)

Runde 6) Kettmasche in jede Masche (24)

Farbwechsel zu Schwarz

Runde 7) Kettmasche in jede Masche in nur die hinteren Schlaufen (24)
Farbwechsel zu Weils

Runde 8) Kettmasche in jede Masche in nur die hinteren Schlaufen (24)
Runde 9) fM in jede Masche in nur die hinteren Schlaufen (24)

Runde 10) [2 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (18)

Runde 11) [1 fM, Abnahme] wiederhole 6 Mal (12)

Runde 12) Abnahme in jede Masche (6)

Stopfe den Pokeball und verschlielle ihn dann.



Pokeball-Details

Fiir den Knopf des Pokeballs schneide einen kleinen Kreis aus schwarzem Filz und einen etwas kleineren
Kreis aus weillem Filz aus. Klebe oder filze die Kreise auf die Vorderseite des Balls, wobei der weile
Kreis auf dem schwarzen liegt.
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